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关于纵横汉字输入法发展的一点思考 

 

通州区教师研修中心  王占利 

 

纵横码发明人，周忠继先生，曾经说过，电脑中文化，中文世界了，

是他的奋斗目标。当前，汉字输入的方法很多，尤其是现代信息技术的发

展，语音输入，视频聊天都成为一种正常的交流手段。那么，纵横输入法

还在利用汉字的拆解方式，进行汉字输入，是不是已经过时了？笔者认为

答案是否定的。新时代，应有新气象。在日常生产生活中，纵横汉字输入

法还大有可为，有广阔的发展空间。那么，去怎么发展呢？ 

当前，网络游戏风靡于世。无论是大人孩子，都热忠于自己喜爱的网

络游戏，爱不释手，津津乐道。作为汉字输入法，是不是我们也可以把纵

横汉字输入法，发展成网络游戏软件，而不是简单的打字软件。网络游戏

软件，可以深深的吸引学习者的兴趣，激发学习者的热情，拓展学习者的

空间，发展学习者的智力。比如，我们所看到的 jj 比赛，一个简单的斗地

主游戏，就把全国亿万人民的心吸引住了。这个游戏并不难，却吸引了那

么多的人，围绕着他玩儿，为什么？斗地主，斗百遍，斗千遍，都不烦，

就是因为，他能够深深的吸引住游戏者的兴趣，热情。作为我们纵横汉字

输入法，是不是也可以把我们的单字，词语，短语，句子，长句子，小段

落，大段落等等，都设置为一个一个的游戏关口，每一个关口的突破，都

能够得到一些相应的奖励，比如说，突破了单字输入，可以奖励，500 金

币，突破了短语，关口，可以奖励，2000金币，或者是奖励一袋牙膏，一

袋洗涤灵等等日常家用品，就像 jj 游戏里面的那样，有一定奖励机制，大

家都纷纷的爱玩儿，喜欢玩儿，不仅仅是过关，但是过关之后有一些奖励

的刺激，还吸引了他们。 

纵横汉字输入法，面对了一些中老年人，他们退休在家，带孙子，做

饭，做家务，如果把他们吸引到纵横输入法的学习中来，那么，我们一定

要清楚如何激发他们的学习兴趣，学习热情，和持续的学习毅力。我想，

用一些激励性手段还是可行的，而且也是必不可少的。 
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从目前网络游戏的发展来看，我们纵横汉字输入法，其实并不需要多

么绚丽，多么炫彩的游戏画面。我们只需要把它紧紧的与中华民族的传统

文化有机结合。比如汉字的生成、演变、发展，带有我们中华民族特有的

民族元素，如何把推广纵横汉字输入法与之相结合起来，使推广工作无形

之中上升到具有一定的民族情结，民族意义上来，我想，纵横汉字游戏的

空间，还是很大的。 

习总书记强调，中国优秀的传统文化也具有重要的时代意义。中国优

秀传统文化的丰富哲学思想、人文精神、教化思想、道德理念等，可以为

人们认识和改造世界提供有益启迪，可以为治国理政提供有益启示，也可

以为道德建设提供有益启发。 

中华民族优秀传统文化，是中华的民族的瑰宝，还是世界人民的财富。

汉字，不仅是中华民族的，更应该是世界的。尤其是现在，中国社会地位

的增高，世界话语权的增大，世界人民认可度的提升，中国的政治地位，

将是无与伦比的，不可撼动的。世界各国人民，都将会学习汉字，都会将

以会说汉字，写汉字，与中国人交流为荣耀。所以，我们的游戏，不仅仅

是局限在，中国大陆地区，澳台地区，更应该是，冲出国门，冲出亚洲，

走向世界，在这个基础上，我们的游戏开展起来，应该有一定的大局观，

有一定的发展性。 

开放的中国走向世界，需要大批的外国人来学习中文。都说中文难学，

但我们的纵横汉字输入法的游戏开发出来之后，从汉字的音，形，意，到

汉字的笔画，笔顺都充满着浓浓的中国元素，让外国学者能够爱学，使中

国学者能够巧学，其意义是深远的。 

2019年 1月 1日，一款名为“学习强国”的手机 APP软件横空出世。中

共中央政治局常委、中央书记处书记王沪宁在京出席“学习强国”学习平台上

线仪式并宣布平台正式上线。 

“学习强国”学习平台是由中宣部主管，以深入学习宣传习近平新时代中

国特色社会主义思想为主要内容，建立纵向到底、横向到边学习网络，实

现有组织、有指导、有管理。 

笔者作为学习者，深入进行了学习强国学习平台的学习。体会有三： 
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1.“学习强国”学习平台具有思想性、新闻性、综合性、服务性等功能与

特点，它能够在实践中全面贯彻，全面呈现习近平总书记关于新时代中国

特色社会主义思想，关于改革发展稳定、内政外交国防、治党治国治军的

重要思想。使学习者在学习实践中不断理解这些学习内容。而且是由浅入

深，人机交互，随时复习，复读。具有极大的便利性。 

2. “学习强国”学习平台融入了人们日常学习的大多数兴趣点，翻盖面较

为广泛。政治、经济、文化、体育、卫生健康、娱乐等等。使每一个学习

者在其中都能够根据自己的学习兴趣来选择学习内容完成成规定的学习任

务。使学习者在任务驱动下达到了开卷有益。 

3. “学习强国”学习平台融入了奖励机制。在软件中，大家有积分制，根

据积分多少获得相应的奖励机制，使学习者在工作之余，休闲之中不自觉

地拿起手机开始自己的积分之旅，这个过程其实就是学习之旅。当然，这

个平台有政府主导，有组织要求，但是实行一段时间以来，大家逐渐消除

了要我学，变成了我要学。我想，这一转变的根源其实就是我们开发纵横

汉字输入法游戏软件的基础原则。那就是实用性、便利性、趣味性、激励

性、民族性、世界性。 

总之，一个游戏软件的开发是一项工程，需要大力的投入，但是我想，

马会长、张会长等教育老前辈的老骥伏枥，新一届老教协领导的实干兴邦，

面对中华民族的伟大复兴，面对我们每个人的梦想实现，面对我们每个人

对美好生活的向往，如果纵横汉字输入法输入法在这方面做出了自己的贡

献与力量，功莫大焉。这也应该是周忠继老先生的志愿。 

 

 


