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纵横输入法作为一门新兴的汉字输入手段，其教法研究在学校的教学活动中基本上还

是一片空白，目前大多数教师对如何教好纵横输入法课程的认识还很不深刻，这在一定程度

上制约了纵横输入法向纵深层次的发展。那么，如何根据国家颁布的信息技术课程标准，提

升自身素质，优化纵横输入法课堂教学，提高纵横输入法教学效率，成了我们面临的一大挑

战。 

从整体来看，纵横输入法简单实用，易学好懂，适合任何层次的人员学习，而且纵横输

入法系统功能强大，又有方便学习的教学辅助软件和自我学习的手段，可以全面作用于社会

的各个领域。本人经过三年的纵横输入法教学，结合教材的特点和学校举行的一系列高效课

堂活动，自己在教学过程中不断的摸索、反思，总结出一套适合纵横输入法教学的课堂教学

模式，愿与大家共勉，敬提宝贵意见。 

本教学模式分为以下几个环节。 

一、创设情境，激情导入 

好的开始是成功的一半。导课时，教师应当用最有效的方法，用最短的时间吸引学生的

注意力。如在讲授基本笔形代码时，教师出示了 0——9 十个数字和杂乱无章的各种笔形，

提问：“那位同学能够 0——_9 这十个数字和这些笔形结合起来，个人能够找出数字与汉字

之间的对应规律或者是关系？”一时间，教室里鸦雀无声，同学们都凝神思索，但是没有一

个人举手回答问题。这时，教师展示周忠继先生的图片向学生们介绍老先生的爱国热情和中

文电脑化，电脑中文化的为大理念。这时的同学们纷纷被周老先生的情怀所打动，极大地激

发了学生们学习的欲望。由此可见，教师针对教材内容和学生的特点，展示精制出来的课件，

以此营造一个良好的教学情境。面对新异有趣的知识，学生的认知会被激活，从而进入定向

的认知准备，以积极的心态去摄取新知识。 

二、出示主题，任务驱动 

纵横输入法教材循序渐进，由浅入深，由易到难，根据学生的接受能力和认知特点，每

课内容的安排都是以完成一个任务为主线，把所要学习的内容巧妙地融在一个个任务中，让



学生在一个个典型的信息处理任务的驱动下展开学习，使学生通过完成任务达到掌握所学知

识的目的。教材这样的编写，激发了学生的学习兴趣和求知欲。教师在授课时要适时地出示

本节课的学习主题，并明确本节课的学习任务。布置任务后引导学生思考、讨论、分析，提

出完成任务需要做哪些事情，教师在纵观整个课程、统筹安排教学内容的前提下，把本节学

生自学学习中所要提前了解的知识点有选择的、有重点的给予学生讲解或演示操作。为下面

的自学与练习奠定一个良好的基础。 

三、自主、合作学习，体验新知 

本环节是本节课学生体验学习新知的过程，学生通过教师展示讲解、自主练习、看书、

讨论、小组合作、自己经历探究等过程，从而能够自己发现问题、进而解决问题，旨在培养

学生主动学习、主动探究的能力和终生学习的能力。学生在自学的过程中遇到疑难，可以在

同伴或老师的协助下来继续完成。在合作探究过程中，个人学习的成功与他人学习的成功密

不可分，学生之间保持融洽的关系和相互协作的态度，共享信息资源，共同承担学习任务，

完成教学任务。合作探究学习有利于促进学生高级认知能力的发展，有利于学生健康情感的

形成。 

四、重点指导，难点巧妙突破 

针对学生在完成上述任务中存在的问题，师生共同研究解答。教师的点拨指导应注意几

个问题：一是根据问题性质、难易和综合程度给以启发性点拨；二是点拨指导要恰当、得体，

给学生留有思考余地；三是引导学生从各个角度作进一步探索、分析，激发求异动机，找出

自己的思维障碍，析其原因，走出困境。对于难点问题，可以先让学生进行演示，然后教师

再进行概括，这会给学生以启发，进而触类旁通，举一反三，开阔思路，尽可能多地产生学

习迁移，提高完成学习任务的能力。如果全班学生出现了共性问题，教师要运用网络广播功

能进行正确、熟练、规范的操作演示，扫清学生学习中的知识与技能障碍。 

五、设计作品，欣赏作品 

在设计作品之前，教师给出几个自己精心设计的作品供学生欣赏，旨在开阔学生的思

维，培养学生的创新思维能力，培养他们的知识迁移能力。学生的设计作品活动，是一个探

究创新、知识建构并内化的过程，在这个过程中，要给予学生充分的时间和独立创造的空间。

每个学生或小组结合教师布置的任务，自主选择最佳方案实施操作，整理、加工、创作出自



己的作品。在整个探究实践中学生都处在动手、动脑、动口的积极状态中。学生真正成为学

习的主人，充分发挥学生的主体作用；教师处于场外指导的位置，对各小组出现的问题及时

做出解答和指导。在这一环节中，主要培养学生主动探究、相互交流、协作学习的能力。 

六、展示作品，多元评价 

这是一个让学生充分展示自我、完善自我的环节。如在讲授纵横码口诀时，教师可以

设计出一个符合自己认知习惯的口诀图表，在学生面前展示，最后让学生们自己设计出自己

需要的记忆方式并在全体同学面前展示，进行说明讲解。这一环节个突出特点就是每节课都

能让学生通过完成"任务"来形成一件件与教学内容息息相关的电脑作品。学生在组内通过自

我评价和相互评价挑选出"最优秀"的作品，教师通过网络广播将作品在全班展示，并让学生

边演示自己的作品，边讲述作品的创作过程和意图，将自己的劳动成果与大家共享。作品由

师生共同点评，好的制作经验给予肯定和表扬；对不足的地方提出修改意见和建议。在听取

了学生和教师的意见后，给出一定的校正作品的时间，使学生的阶段性作品逐步得到完善。 

七、总结提炼，内化新知 

这一环节是将纵横码的基础知识和操作技能系统化和概括化，让学生掌握纵横知识的内

在联系。教师要鼓励学生积极参与归纳的过程，加固纵横码知识的内化。同时，要有意识地

将知识升华，或提出新问题，或展示新作品，引起学生思维的新的迁移，从而为下节课做好

铺垫。 

总之，纵横输入法的课堂教学模式，应体现“教为主导，学为主体，练为主线”的教学

原则，灵活机动地运用多种教学方法。目前，各类课堂教学模式很多，利弊众说纷纭，关键

是教师如何将弊转化为利，发挥它的优势作用，也应因“课”制宜地调整安排各教学环节，

以适应实际教学的需要。 


